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Game over

*Karrewiet Plus*

Dit bundeltje is van

Leen Van Damme




(9’8;50 Spectrum

Bekijk de onderstaande reportage en los de volgende vragen op.

http://www.ketnet.be/karrewietplus/gameover/uitzending

Sander en Xander in de Ketnet-studio.

[0 Sander speelt het personage van Wout in Ghost Rockers.

[0 Xander gamet 3 uur per dag.

[0 Wout van D5R is verslaafd aan gamen.

Gamekamp.

leuk om veel te gamen — nadenken - omdat ik graag game - leuk om in
groep te spelen - fantasie gebruiken - liever samen spelen dan thuis
alleen

Game over Karrewiet Pagina | 2


http://www.ketnet.be/karrewietplus/gameover/uitzending

" éa BuSO Spectrum
Provincie Dost-vlaanderen

Game over Karrewiet Pagina | 3



( éa BuSO Spectrum
Provincie Dost-vlaanderen

x5 OPDRACHT 3: Wat zegt de psycholoog over gamen? Vul

De mening van de psycholoog.

aan.
P
Gamen is pure . Het is heel
leuk voor om te spelen. Je

kan eens uitproberen hoe het is om te

PSYCHOLOOG

of om een voetbalmanager te g - HUUB BOONEN
Y /) T

zijn.

De uitdagingen worden alsmaar naarmate je

beter wordt. Dat maakt het heel

/10

x5 OPDRACHT 4: vul de ontbrekende gegevens van de
gamers aan.

: W@player
LEEFTL.ID:
FAVORIETE SPELLET.IES:

T
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LEEFTIJD:
FAVORIETE SPEL:

NAAI
LEEFTIJD:
FAVORIETE SPEL:

@

x5

OPDRACHT 5: Geef de vorm de kleur die bij het
personage past. Kies uit:

[Amelie (groen), Walid (rood), Lander (b/auw)}

Kreeg
Playstation

Je eigen
wereld
creéren.

cadeau.
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Creatief zijn
dingen bouwen

spannend

x5 OPDRACHT 6: noteer 3 dingen die niet goed zijn aan te

veel gamen.
W)
1.
2.
3.

X6 OPDRACHT 7: noteer 2 afspraken rond gamen die
voorkomen in de reportage.
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FANTASTIECKZTIATH

FEITAERCYJURHCD
NEGOMREVETITCAER

I RULGOSLTILNATEFTLHB
VYEAAEMDGEYVPS IO

KEMTJPAIGEKZEKILUPDU

MERSUGTNBIEKRNIRNW
NEISIPIOOEEAAEHE
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Uitprober
Ve

Vri

We

Nadenken
Nintendo
Oplossingen
Reactievermogen
Stiekem

Aantrekkelijk

Afspraken

Bouwen
Creatief

Computer

>,
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